改良式非同步並行處理之粒子群聚最佳化法
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本文提出ㄧ種改良式非同步並行處理之粒子群聚最佳化法，以提升粒子群聚最佳化法在不同質(heterogeneous)的計算環境中之計算效率。作法上係綜合傳統的同步與非同步並行處理計算法，以僕工作端(slave)之性能為基準，分配適當的粒子數量，以減少工作站等待時間的浪費，使計算效能得以提升。為評估本文所提出方法之有效性，我們將以minimax 最佳化問題及系統模型降階的問題作為標的，分別使用傳統的同步並行處理、非同步並行處理、ㄧ台獨立電腦、以及本文所提出之方法做比較。實驗結果指出，我們所提出的方法在兩個範例都有較好的性能展現。

