應用模糊化遺傳演算法之滑動模式控制設計
本文利用遺傳演算法解決滑動控制模組中回授增益選擇問題，以撞擊時間與顫振量等性能指標所組成之適應函數高低來搜尋最佳的回授增益組合，取代傳統設計中之經驗法則，達到降低撞擊時間與減少顫震量之目的。本文另外提出模糊化適應函數的觀念，將性能指標與適應度的高低模糊化，並將系統所需的適應函數特性以模糊語意變數及規則庫表示，如此即可定義出一符合系統要求的模糊適應函數，解決適應函數選取的問題，提升搜尋效率。
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