多媒體發展環境之研究：17個個案經驗綜合研究
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本研究以個案研究之研究方法, 先實際發展一套多媒體系統, 然後依此經驗以進一步深入請教國內十六位多媒體開發專家, 以探討多媒體發展在編輯(Authoring)與評估階段經常遭遇的問題及解決的方法。經本研究彙總整理及歸納後, 得到應可適用於國內環境中,多媒體開發之問題解決方法施行經驗法則。多媒體開發者如藉由本研究所彙總之專家經驗來開發多媒體系統, 應能提昇多媒體系統的品質, 並節省成本及縮短開發的時間。

