大空間跨距之建築物內部火災煙霧傳輸行為數值模擬
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在傳統火災和煙霧控制系統中，係利用在小的開口和縫隙處的壓力差形成物理性質障礙物去限制煙霧從一個地方傳播至另一個地方然後利用灑水系統除去火和煙霧。美國防火標準大都採用國家火災保護協會（NFPA）使用手冊為準則。在此一原則下可利用簡單區域模式針對每一個區域採用控制體積法去解出質量和能量守恆方程式去求解。簡單區域模式的缺點是動量守恆僅由開口的效能決定。其優點是，不同模式經由電腦的計算與模擬將可以快速地比較他們之間差異的性質。故應用此一區域性近似模式在大空間跨距之建築物包括：大型購物中心、航空大廈、運動場所和倉庫，並不適當。CFD在火災模擬時稱之實場場模式"Field-modeling"，主要是為了要和簡單區域模式"Zone- modeling"作區別；當能限制衝量守恆的參數，CFD將有無比的能力去做火災結果的工程評估並且有更佳的空間性和火災在不同時間下所模擬出來的物理現象。為了增加CFD能合乎實際的需求，程式中提供戶外建築物的設定和火、煙霧開始發生初始值的設定。本篇將討論建築物分別在區域（ASMET）和實場（FLUENT AND FDS）模式下模擬結果的差異。

