XML編輯器的規劃與實作
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本篇論文提出XML編輯器應該具備的編修機制。在樹狀呈現方面，我們劃分三種呈現視窗，提出局部呈現，並提出選擇性呈現；在樹狀運動方面，我們分析六種基本運動，並引用XPath語言來強化搜尋機制；在樹狀編修方面，我們提出樹狀建構與規範下的編修。我們依據以上的理念實作出XML編輯器的雛形系統。在實作上，我們引用swing套件中樹狀窗的資料結構，經由物件導向技術中的繼承與虛擬函數，來組成編輯器的運作功能。

