以有限元素法之多點限制條件模擬表面覆蓋層
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本文利用有限元素法中多點限制條件（Multiple point constraints; MPC）， 強迫元素間的應變連續，使物體表面如同加上樑一般，用以模擬表面覆蓋層的效 果。並與樑元素加在物體表面的結果比較，發現加上應變連續的多點限制條件， 比使用樑元素更接近目前已知應力結果。

