長隧道火災之研究
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本文是利用計算流力的有限容積數值方法來模擬隧道火災燃燒時的物理現象,並與實驗數據比較來驗證數值程式的可靠性。隧道火災是一三維且隨時間改變的物理現象,由於三維的數值模擬需要大量的計算機能量,故我們先從二維的數值模擬開始,等二維數值模擬的定性、定量結果都合理後,再將之擴展至三維的數值模擬。 模擬結果顯示,在縱向通風之隧道內,當平均通風速度低時,火柱會往回傳遞,溫度和流場會隨時間變化很大,在靠近熱源的地方有一強烈的向上氣流產生。當足夠的高平均通風速度抑制了火柱的往回傳遞,溫度和流場的變化相當小。鑑於國內隧道建設之需要及落實國內科技之發展,本研究有助於國人對隧道通風及火災的分析及實務有深入的了解。

