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本論文中提出一個視窗程式設計的新方法論，即是以有限狀態自動機作為複雜互動式視窗程式設計的模型，來簡化程式設計的複雜度，確保程式邏輯的正確性。將狀態轉換圖表示成表格方式的狀態轉換表以及行動表，使得程式設計易於了解，方便視窗程式的開發、除錯、與維護。文中並以利用滑鼠來繪製貝茲曲線為研究案例，探討如何利用有限狀態機來模擬事件驅動的視窗程式設計，使得互動式視窗程式設計的複雜度變得簡單，程式的邏輯正確性易於驗證，且程式碼易於了解與維護。

