高階模擬架構(HLA)之演訓資料庫發展步驟研究
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在1995年，美國國防部模訓辦公室（DMSO）為了整合DIS及ALSP等相關模訓系統，所發展出來的新一代分散式模訓系統架構---高階模擬架構（HLA），已於199 8年向IEEE提出認證，而成為新一代的分散式網路標準。世界各國的國防單位亦相信HLA技術將會成為未來模擬系統的規範，進而投入相當的人力、物力來發展及研究HLA。 在HLA的系統元件中包括：(1)演訓規則；(2)系統介面定義；(3)演訓資料庫。在演訓規則及系統介面定義中，規範了模擬演訓的執行規則及一般性的訊息交換介面函式，並無所謂的機密性。但是在演訓資料庫中的FOM，則是記錄該模擬演訓的戰情想定資料，而SOM則是記錄該模擬武器規格資料，可能會涉及相當的機密問題。另一方面FOM/SOM所描述的模擬演訓想定及武器規格，會依國情、兵力結構及地理環境而有所差異。所以在建置HLA模擬系統時，每個國家都需要遵循HLA所定義的演訓資料庫格式，自行發展屬於自己的演訓資料庫。 此篇論文的重點在於探討美軍所發展之HLA技術規格及相關內容定義，並以 「人、事、時、地、物」列題問答的方式，結合UML的模型圖示工具，以提出適合三軍模擬演訓發展的模擬演訓分析步驟。本論文更進一步的參照海軍現有的電腦兵棋系統規範，實作出國內第一套的符合HLA規範的電腦兵棋系統，以驗證美國國防部高階模擬架構的可行性。本論文具體的研究成果將有下列幾項：(1)為驗證美國國防部所推行的高階模訓模擬架構的可行性及適用性；(2)設計一套遵循HLA及 FEDEP規範的電腦兵棋雛型系統，以提供一個新舊電腦兵棋系統轉型的良好示範；(3)參照國人使用情況及國情不同，發展出一個中文化及本土化的模擬演訓分析步驟，以滿足三軍模擬演訓發展的需求。

