航空公司在軸輻式網路下之靜態與動態賽局
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本文以n人正和非合作賽局(n player, positive sum, non-cooperative game)來建立軸輻式網路下航空公司間的競爭模式。本模式以票價(Fare)作為本模式的決策變數，並將起訖運輸需求(O&D)設定為內生變數(Endongenous)，並且起訖運輸需求值的增減將依成本與航空公司所提供的服務品質而定。而航空公司則分為提供直飛與轉運服務之業者。最後，本文並以台北紐約航線為例，建構各航空公司在動態與靜態賽局下之最佳價格策略。

