交通肇事現場實境與資訊之整合製作
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現行的車輛肇事鑑定技術,是由鑑定人員根據現場的碰撞型態、車輛的滑行軌跡,路旁設施的損壞程度等記錄,以及由現場拍攝所得之相片來做為肇事責任認定的依據;然而,由於相片所能提供的資訊僅為二維、平面的,無法在事後提供給鑑定人員更多有關肇事現場的訊息,也使得肇事責任的歸屬是在缺乏完整現場資訊的情況下來判定的,因此本研究將以兩種電腦技術來記錄肇事現場的資訊與環境,一是利用影像幾何的關係來界定實際現場每個物件實體的相對座標,並採立體視覺多台相機的校估方式,降低單眼的參數誤差。由於記錄真實的現場有急迫的需要性,因此,本研究採用虛擬實境軟體,於螢幕中構建有如真實般的現場環境,以完成完整保留現場之目的。

