金屬板材方孔凸緣製程之動顯函有限元素分析 

本文採用動顯函有限元素法，發展增量型彈塑性大變形三維動顯函有限元素分析程式，模擬方孔凸緣之製程，並設計一組方型模具加以實驗。經數值分析得到方孔凸緣成形之變形歷程、厚度分佈，及沖頭負荷和衝程之關係，再和實驗結果比較得知，擴孔成形後，工件沿沖頭角隅相接觸之區域，因承受極大之拉伸應力，造成擴孔周緣之厚度明顯變薄，而厚度最小值和破裂處皆發生在工件與沖頭角隅所接觸之區域。由於執行動態程式並沒有Newton-Raphson的疊代收斂之問題，和執行靜態程式相比下，可大幅縮短求解時間，顯示動顯函有限元素法有其應用優勢。
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