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本文探討機器足球比賽致勝的策略。包括角色選擇、動作選擇、與避障等三個機 制。以決策樹理論設計角色選擇機制，使各個機器人選取自身所扮演的角色，再 透過動作選擇機制採取適當的動作完成角色扮演，以達成多部機器人協力得分致 勝。避障機制則是確保動作過程不致誤撞對方而犯規。完成的策略應用於3對3的 機器人足球比賽。

