二維非結構動態網格之流場研究
[bookmark: _GoBack]由於電腦的進步,使得計算流力〔CFD〕的發展更加迅速。非結構網格點的生成方法有 Advancing Front、Sweepline、Quatree和 Bowyer Scheme等。本文採用Bowyer Scheme來生成格點,其優點在於僅需給定邊界點,而能達到自動生成、局部加密等的功能。本文以有限體積法〔Finite Volume Method〕來離散方程式,並用 Roe's方法來求解邊上的物理量。為加速收斂,故加上4階Runge-Kutta方法以提高一個時間間隔〔 Time Step〕的準確性。動態問題處理以 Smoothing為基礎,加上網格點品質與幾何守恆定律〔GCL〕的限制,使得邊界與網格點的位置能相互對應改變,所以對於邊界移動的問題已能作適當的處理。

