利用即時型遺傳演算法則設計感應馬達速度控制器
[bookmark: _GoBack]傳統遺傳演算法則最大的缺點是搜尋時間過長且須全響應模擬,因此應用於控制器設計時,需先離線運算求出最佳參數組合後再上線控制,無法做線上即時控制,如此當受控系統或環境在控制過程中產生變化時,其原先所得之參數便無法保證為最佳組合,而降低整體響應表現。本文提出改良式遺傳演算法則,以縮短搜尋時段及配合動態適應函數選定來降低運算時間,以達到線上控制的目的。

