平衡器官：前庭系統的模擬 
[bookmark: _GoBack]當飛機在運動時，飛行員如何能在飛行運動平台上感受到實際飛機的飛行運動，包括平移和轉動運動的模擬，本文主要是透過對人體的視覺和平衡器官的了解，以有限的平台運動來模擬實際飛機的六自由度的運動。文中包括對人體的平衡器官的描述以及其數學模式的探討，最後我們希望藉由對平衡器官的了解，來使平台運動更能模擬真實的飛機運動。同時藉由此一分析的模式建立起其他類型之運動感測模式(如滑雪、賽車)，以作為各個運動模擬器設計的依據。

