模擬S型撓性機構的拓樸最佳化設計 

旋轉型光調變元件需要藉由平面角致動器達到平面角位移致動，以控制不同的位移角可達調變不同的光線。如果僅以S 型撓性機構模擬旋轉接頭，其旋轉角度將是有限的。本文研究的目地是根據需求以發展最大化輸出位移範圍的拓樸設計，並且在最大輸出位移範圍內，滿足在不同的輸入力下可經過預先給定的位置點，亦即是在輸入與輸出間可具有函數的關係。研究中使用SIMP 的材料分佈法作為拓樸最佳化設計策略，目標函數分別為針對最大化輸出位移範圍，以及最小化給定位置和輸出位移的距離誤差，限制條件則是總材料體積使用率和輸入部位移限制。本文提出的模型已初步地達到最佳化設計效果，尚需進一步向實際應用階段作深入的研究。
[bookmark: _GoBack]
