土木結構程式之網路控管環境介面發展
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傳統的結構分析設計流程中，通常包含了許多個別的程式與應用軟體，而這些程式或軟體彼此間也大都有著一定的關聯性和順序性，然而往往因為這些程式或軟體安裝在不同的電腦上，造成使用者和管理者的不便。因此本研究的重點在於運用分散式網路運算概念，利用現有之網路技術，在不須重新改寫舊有結構運算程式的前提下，創造出一種網路控制與管理之環境介面來完成工程設計與結構計算，並解決結構分析設計流程中，不同程式間資料傳遞以及執行流程控制等問題。文中我們對整個系統的建構理念、系統架構與程式介面有所說明，並概述系統發展之技術細節。

