WAP環境中快速地圖平移瀏覽之方法
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地圖平移瀏覽是地理資訊系統(Geographical information system, GIS)的基本功能之一，然而當其應用在WAP的環境中，由於通訊成本昂貴，因此地圖的平移瀏覽功能是否有效率是相當重要的。故本論文提出一個在WAP環境中有效率得執行地圖平移瀏覽之方法。我們先將地圖切割成許多相同大小之圖幅(Tile)，再將地圖中之點、線、面等空間資料分別配置在這些圖幅中，並將之儲存在伺服端(Server)的資料庫裡。最後再根據這種資料配置存放的方式提出一個有效率的地圖平移瀏覽之演算法，並利用JAVA實作在WAP環境中，則可對WAP的使用者提供快速的地圖平移瀏覽功能。

